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Breathing Games 
Des jeux pour 
souffler un peu !

Fini l'ennui dans la salle d'attente !

Le défi Pulmo
Mettre à profit le temps d’attente 
lors des consultations ambulatoires 
en pédiatrie, répondre au manque 
de support éducatif ciblé, éveiller 
la curiosité, encourager enfants et 
parents à s’ informer et créer une 
expérience forte.

Innovation au service des enfants
A l’heure actuelle, les salles d’attente ne 
possèdent généralement que des jouets  
et/ou des brochures médicales. Une fois 
installé, le panneau est directement prêt à 
l’emploi.

Avec Pulmo, les enfants découvrent le 
système respiratoire grâce à un jeu éducatif 
en réalité augmentée. Pulmo permet de 
réduire leur stress en les divertissant.

Grâce à l’application Pulmo, l’enfant suivra le parcours 
de l’oxygène tout en apprenant de nouvelles notions 

physiologiques au travers de mini-jeux éducatifs.

Pulmo est un panneau mural interactif qui se 
transforme en jeu via une application mobile 

en réalité augmentée. 

Pulmo est né en 36h lors 
du Hackaton HUG #3 durant 

l'Open Geneva 2018.

Hackaton des HUG #3 | 13 et 14 avril 2018

www.breathinggames.net/pulmo-ar


