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Mettre a profit le temps d’attente e
lors des consultations ambulatoires
en pediatrie, répondre au manque

de support educatif cible, eveliller
la curiosite, encourager enfants et

<. ) Pulmo est un panneau mural interactif qui se
parentsas informer et creer une transforme en jeu via une application mobile
experience forte. en réalité augmentée.

Grace'a'l'application'Pulmo}l’enfant 'suivralle parcours
de l'oxygene tout en'apprenant de nouvelles notions
physiologiques au travers de mini-jeux éducatifs.

Fini I'ennui dans Ia salle]dattentc}!

INNOVATION AU SERVICE DES ENFANTS

A l'heure actuelle, les salles d’attente ne
possedent généralement que des jouets
et/ou des brochures médicales. Une fois
installé, le panneau est directement prét a
'emploi.

Dulmo est né en 36h lors
duv Hackaton HUG N23 durant

) IOpen Geneva 20I8.
Avec Pulmo, les enfants decouvrent le

systeme respiratoire grace a un jeu éducatif
en realité augmentée. Pulmo permet de
reduire leur stress en les divertissant. www.breathinggames.net/pulmo-ar
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